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Studium przypadku

Informacja

1. Informacje ogolne

Poziom (wiek uczniow)

Uczniowie szkoty $redniej od 16 do 19 lat

Dyscyplina/przedmiot/kurs

Matematyka

Liczba uczestnikow

40 uczniow

Kategoria narzedzia

Komunikator internetowy i narzedzia sieci spotecznosciowych

Narzedzie/zasob

Messenger, Skype, Scribblar, Facebook, Hang Out

Kraj

Wiochy

Jezyk narzedzia lub zasobu

Whoski

Plan zajec

To doswiadczenie odbywa sie na przestrzeni catego roku na
prosbe uczniéw. Zwykle dostepno$¢ wynosi 1 godzine na
tydzien.

Czy korzystates/as z
przykiadowego scenariusza z
poczatkowej fazy projektu
eLene2learn jako inspiracji?
Podaj tak lub nie

Nie

Jezeli korzystates/as z
przykiadowego scenariusza z
poczatkowej fazy projektu
eLene2learn jako inspiracji,
podaj nazwe scenariusza

Nie dotyczy

2. Szczegotowe informacje na temat danego przypadku

Cel

Podaj cel projektu wdrozeniowego
np. Stworzenie poczucia wspolnoty

rrrrr

Celem tego doswiadczenia jest wsparcie nauki matematyki u
ucznidow poprzez wykorzystanie internetowych
"spotecznosciowych" narzedzi zblizonych do podejscia
komunikacyjnego u mtodych ludzi. Podstawowg przestanka jest
pomoc uczniom w nabyciu odpowiedzialnosci za ich wiasng
nauke i potaczenie, tak bardzo jak jest to mozliwe, nauki w
szkole i w domu.

Cele

Wypisz cele przewidziane do
osiggniecia przez projekt

To dos$wiadczenie prawdopodobnie:

e Poprawi pewnos¢ uczniow co do ich zdolnosci. W istocie, w|
indywidualnych relacjach fatwiej im rozmawia¢ i wyrazad
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wdrozeniowy np. lepsze
zrozumienie ...... ; aby...

ich watpliwosci
e Pomoze unikng¢ nieporozumien i luk w zakresie problemow|
matematycznych na przestrzeni czasu
e Zwiekszy odpowiedzialno$¢ ucznidéw za ich nauke
e Poprawi zdolno$ci ucznidw w zarzadzaniu i organizowaniu
czasu nauki
e Udoskonali $wiadomos$¢ wtasnych proceséw uczenia sie
e Ulepszy wyniki dydaktyczne z matematyki
Bedzie oferowac rézne podejécia do nauczania

Kompetencje uczenia sie
(L2L) do osiagniecia

Motywacja

Zarzadzanie sobg

Rozporzadzanie sobg

Pewno$¢ siebie

Wspotpraca

Myslenie, rozwigzywanie probleméw

Samoocena

Umiejetnos¢ radzenia sobie z przeszkodami i zmianami

Proponowane dziatania

Wyjasénij charakter zadan, w ktore
angazuje sie uczen - co robili
uczniowie

Nauczyciel matematyki bedzie oferowaé uczniom wsparcie
online poprzez internetowe narzedzia komunikacyjne.
Nastolatkowie moga kontaktowa¢ sie z nauczycielem przez czat]
lub Facebook, pytajagc o szczegoty lub watpliwosci co do
probleméw matematycznych.

Zwykle to zajecie jest ukierunkowane na ¢wiczenia praktyczne:
uczen wykorzystuje kamere internetowg lub udostepnianie
pulpitu aby przedstawi¢, swdj problem nauczycielowi i pracuje
z nim nad rozwigzaniem. Czesto wspdtpraca odbywa sie przy|
uzyciu Scribblar lub integrujgcego narzedzia matematycznego
takiego jak Geogebra, badz przy zastosowaniu kamery|
internetowej, aby przedstawi¢  nauczycielowi  sposéb
rozwigzania funkcji, na przyktad

Podejscie pedagogiczne

Wyjasnij, w jaki sposéb zajecia sg
wprowadzane i wspierane

Zaangazowana nauczycielka przedstawita "Sportello online"
swoim uczniom, prébujgc zaoferowa¢ im wiecej niz jedno)
narzedzie komunikacyjne do wyboru, aby zapewni¢ im
wygodny kontakt i omawiania ich z nig. Podstawowym
elementem jest elastyczno$é: dyspozycyjnosci nauczyciela,
narzedzi zintegrowanych, aby wyjasnienia byty bardziej
efektywne.

Metody oceny

Okresl metody stosowane do
oceny rezultatéw i wptywu

Zajecia beda oceniane

Internetowa ankieta zostanie wystana do wszystkich uczniéw i
nauczycieli pod koniec doswiadczenia, aby oceni¢ ich
doswiadczenie w zakresie narzedzi, relacji, wspOtpracy i aby
zebrac ich sugestie na temat dalszych ustug/narzedzi.
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3. Przemyslenia i zalecenia w zakresie stosowanego dziatania i
podejscia - przekazane przez nauczyciela/prowadzacego/lub trenera

Co sie sprawdzito? Naprawde udane okazaly sie dla ucznidw mozliwosci
wybierania lepszych narzedzi cyfrowych do komunikowania
sie z nauczycielem poza planem lekgcji.

Co powinno zosta¢ zrobione Zadne znaczne zmiany nie bylyby wymagane. Uczniowie i
inaczej? nauczyciel sugerujg pewne poprawki, gtéwnie dotyczace
mozliwo$¢ udostepniania innym klasom informacji zwrotnych
udzielonych podczas sesji Sportello.

Zalecenia dla innych Elastyczno$¢ oraz integracja roznych narzedzi odgrywa

praktykow, ktorzy moga podstawowg role w uwzglednieniu powielania tego podejscia.

rozwazyc zastosowanie tego

podejscia

Link Jeden link podano dla kazdej klasy, z ktérg pracuje nauczyciel

Oswiadczenie zgody http://ematematica.pbworks.com/w/page/Sportello-Online-
metallurgia
http://goo.gl/Ab8zgO
http://terzametallurgiaiticastelli.pbworks.com/w/page/464625
13/FrontPage
http://terzacmathwebgeneration.pbworks.com/w/page/59101
293/FrontPage
http://terzaeffemathdigitale.pbworks.com/w/page/58974854/
FrontPage

Tagi ** Wiochy, samoocena, zarzadzanie sobg, rozporzadzanie sobg,

uczniowie szkoty S$redniej, wioski, media cyfrowe, siec
spotecznosciowa,  wiki, edukacja  ponadpodstawowa,
podejmowanie decyzji, kreatywnos¢, komunikacja, krytyczne
myslenie, matematyka, studium przypadku, pewnos¢ siebie,
Skype




